· OYUNUN ADI:

TÜREMİŞ AĞAÇ
· OYUNUN KAZANIMLARI:
3. Sınıf Türkçe Dersi Kazanımları 

· ÖĞRENME ALANI: DİNLEME 
· 1. Dinleme Kurallarını Uygulama 
· 1. Dinlemek için hazırlık yapar.
· 2. Dinleme amacını belirler.
· 3. Dikkatini dinlediğine yoğunlaştırır
· 2. Dinlediğini Anlama 
· 1. Dinlediklerini anlamlandırmada ön bilgilerini kullanır.
· 2. Dinlediklerini anlamlandırmada sunulan görsellerden yararlanır.
· 4. Dinlediklerini zihninde canlandırır.
· 19. Bir etkinliğin veya işin aşamalarını anlatan yönergeleri uygular.
· 3. Tür, Yöntem ve Tekniklere Uygun Dinleme 
· 1. Katılımlı dinler.
· 4. Grup konuşmalarını ve tartışmalarını dinler. 
· 1. Konuşma Kurallarını Uygulama 
· 1. Konuşmak için hazırlık yapar.
· 2. Konuşma amacını belirler ve dinleyicilere söyler.
· 3. Dinleyicilerle göz teması kurar.
· 4. İşitilebilir bir ses tonuyla konuşur.
· 5. Kelimeleri yerinde ve anlamlarına uygun kullanır.
· 6. Kelimeleri doğru telaffuz eder.
· 7. Akıcı konuşur.
· 9. Konuşmalarında beden dilini kullanır.
· 10. Konuşma sırasında gereksiz hareketlerden kaçınır
· 2. Kendini Sözlü Olarak İfade Etme 
· 1. Kendine güvenerek konuşur.
· 3. Yeni öğrendiği kelimeleri konuşmalarında kullanır.
· 4. Konuşmasını görsel sunuyla destekler.
· 3. Tür, Yöntem ve Tekniklere Uygun 
· Konuşma 
· 2. Grup çalışmalarında duygu ve düşüncelerini paylaşır.
· 3. Topluluk önünde konuşur.
· 2. Okuduğunu Anlama 
· 1. Ön bilgilerini kullanarak okuduğunu anlamlandırır.
· 21. Okuduklarından çıkarımlar yapar.
· 4. Söz Varlığını Geliştirme 
· 4. Bilmediği kelimelerin anlamlarını araştırır.
        5. Ekleri kullanarak kelimeler türetir.

· 1. Yazma Kurallarını Uygulama
· 6. Yazılarında noktalama işaretlerini doğru yazar ve yerinde kullanır.
· 7. Yazılarında imlâ kurallarını uygular.
· 2. Kendini Yazılı Olarak İfade Etme 
· 2. Yeni öğrendiği kelimeleri yazılarında kullanır.
· 2. Görsel Sunu 
· 1. Sunuma hazırlık yapar.
· 2. Sunum yöntemini belirler.
· 3. Duygu, düşünce, bilgi ve izlenimlerini resim, şekil ve sembol ve renkleri kullanarak görselleştirir.
              7. Sunularında içeriğe uygun görseller seçer ve kullanır

· OYUNDA KULLANILAN MALZEMELER:
      Yeşil ve turuncu karton, siyah ve beyaz ip, iğne, boyalı kalemler,makas, çiçekçiden alınan süs kağıdı
· OYUNUN KURALLARI:
1. Masanın üzeri boşaltılır.
2. Her öğrenciden yeşil kartondan elma şekilleri, turuncu kartondan kare şeklinde 10 adet kağıtlar hazırlamaları istenir.
3. Panoda, çiçekçiden alınan süs kağıdı ile ağaç yapılır.   İpliklerden de kökler oluşturulur. Öğrencilere ” ağacın”  kısımları (kök-gövde-dallar) hakkında düzeylerine uygun bilgiler verilir.
4. Ağacın kök kısmını teşkil eden ipliklerin olduğu bölüme kelimenin kökünü yazıp resimlemelerini 
( turuncu kağıda) , dalların olduğu bölüme de (yeşil elma şeklindeki kağıdı ) ek alarak türemiş yani yeni oluşmuş kelimeyi ve resmini iğnemeleri istenir.
5. Bu oyunun süresinin 15 dakika olduğu hatırlatılır.
6. 15 dakika sonra grupların oluşturdukları türemiş kelimelerin birlikte kontrol edilip sayılacağı söylenir.
7. En çok  ve en doğru olarak türemiş kelime yapan grup ya da grupların 1. olacağı söylenecek.
8. Ödül olarak da 1’er çikolata ve o grubun isteği (10 dakika)gerçekleştirilecek. 
