Proje Adi HAZIRBULUNUSLUK DUZEYI BELIRLEME ETKINLIKLERi
Hiicrenin Hikayesi - Sorun Nerede- Merak Ettiklerim- Elma ve Bilim- Ispat Et

Giris

[Ikdgretim okullarinda 6grenim gdren ogrencilerin hangi ilgi ve yetenek alanlarinda
ogrenmeye acik olduklar1 hakkinda bilgi sahibi olmak ve bilissel, duyussal, sosyal ve
devinissel performans diizey tespitinde kullanilan etkinliklerdir. Fen, Matematik, Tiirkce,
Miizik, Resim, Bilim ve Bilim Tarihi alanlardaki 6n o6grenmeleri ve farkliliklar1 tespit
edilmeye calisilmaktadir.

Etkinlikler disiplinler arasi 6zellige sahip olup; Hiicrenin Hikayesi adli etkinlik “Hiicrenin

2

Sarkis1”, “Hiicrenin Perdesi” , “Mikroskop Kullanma Ehliyeti boliimlerinden
olusmaktadir.

Ispat Et adli etkinlik” Ressam ve Cirak”, “Ses ve Enerji”,”Gériinmez Oyun Hamuru”,”Elma
ve Bilim”, “Ispat Et Oyunu” ve “Sarki Yapalim” boliimlerinden olusmaktadir. Etkinliklerin
[Ikogretim Fen ve Teknoloji dersinde de kullanilabilecegi diisiiniilmektedir.

Yapilandirmaci 6grenme kuramina dayali olarak yapilan bu etkinlikte 6grencilerin elestirel
diisiinebilme, iiretici ve yaratict diisiinebilme, bilimsel tutum ve davranislar1 gosterebilme,
bilimsel diisiinme, sahip olduklar1 ve sergiledikleri fikir zenginlikleri, sorumluluk alma, ekip
calismalarmna yatkinliklari, edindigi bilgi ve bulgular1 paylasabilme, girisimcilik becerisi,
iletisim becerisi gibi gelisimlerinin gdzlemlenebilmesidir. Ogrencilerin hangi ilgi ve yetenek
alanlarinda 6grenmeye a¢ik olduklar1 hakkinda bilgi sahibi olmak ve biligsel, duyussal, sosyal
ve devinigsel performans diizeylerini belirlemek amaciyla uygulanan etkinliklerdir. Fen,
Matematik, Tiirk¢e, Miizik, Resim, Bilim ve Bilim Adamlar1 gibi alanlardaki 6n 6grenmeleri
ve farkliliklar tespit edilmeye caligilmaktadir.

Sonuc¢ ve Kazanimlar

Disiplinler arasi olarak tasarlanmis olan etkinlikte degisik 08retim stratejilerinin bir arada
harmanlanarak kullanilmas1 Ustiin ve Ozel Yetenekli bireylerin egitim etkinliklerinde érnek
teskil edecektir. Bu etkinlik gézlem amacl hazirlanmasina ragmen modiiler yapis1 nedeniyle
parca parca bir araya getirilerek 6grenme etkinlikleri kapsaminda ilkégretim okullarinda da
uygulanabilir.

Ogretmen merkezli tekdiize anlatim, not tutturma ve dogrulama tipi laboratuar etkinlikleri
gibi geleneksel 6gretim uygulamalar1 6grencilerde fen ve teknoloji okuryazarlhigini gelistirmek

icin yeterli olamadig1 g6z Oniine alinarak yapilandirici 6§renme kuramima uygun alternatif



etkinliklerle etkinlik cesitliligi saglanacaktir. Hiicre konusu biyolojinin temelini teskil
etmektedir. Canli organizmadaki hayatsal olaylar1 kavrayabilmek i¢in hiicre ve hiicredeki
hayatsal olaylarin dgrenilmesi gerekmektedir. Ogrencilerin saglam bir temel iizerinde daha
sonra karsilasacag1 bilgiyi iyi yapilandirmasinda etkili olacagi ve ilkogretim okullarinda

yayginlastirilabilecegi diisiiniilmektedir.

Tartisma ve Oneriler

Bu etkinlikte 6grencilerin ¢ok karmasik sozleri olan gliniimiiz miiziklerinin sdzlerini ¢ok
kolay 6grendikleri g6z oniinde bulundurularak Hiicrenin Sarkisi yazilmistir.(Ek 1) Gorsel
Sanatlar etkinliginde yapilabilecek Hiicre Modelleri ve Perde Uzerine Hiicre Cizimleri (
Ek 2 ) Tasarlanmis ve uygulanmistir. Ogrencilere bir mikroskobun kisimlar1 ve preparat
hazirlama nasil olur 6gretilmis ve sonucunda Mikroskop Kullanma Ehliyeti adl1 bir belge
verilmistir. Bu belgeyi alan 0Ogrencilerin bos zamanlarinda isterlerse kendi baslarma
mikroskop kullanacaklar1 soylenmistir. Ogrenmede bireysel farkliliklar1 dikkate alan, bireyin
kendine 6zgii 6zelliklerini 6n plana ¢ikararak herkesin halihazirda sahip oldugu bilgilerle yeni
aldig1 bilgileri kendine 6zgii bigimde yapilandirdigini 6ne siiren, bu nedenle de Ogretim
yontem ve tekniklerinin miimkiin oldugunca cesitlendirilmesi gerektigini vurgulayan
yapilandirici anlayisa uygun etkinliklerin 6grencilerin basarilarina olumlu katkilar1 bu
calismada gozlemlenmistir. Bu ¢alismaya katilan 6grencilerden bazilar1 Hiicre konusunda iki
ayr1 proje hazirlamis bu projelerden ikisi de 2007 Bu benim eserim proje yarigmasi bolge
sergisinde( E-Mikroskop Cellula ve Full Mikroskop Paylasim) , biri Tiirkiye Finalinde(
Full Mikroskop Paylasim) sergilenmistir. E Mikroskop Bilgisayarda ve internet {izerinden
bir sanal bir mikroskopla inceleme yapmaya uygun hale getirilmistir. Bu proje
etkinliklerimizde kullanilmaktadir.

Uygulamalar sirasinda arastirmaci tarafindan her uygulamadan once smifta demokrasinin
gerekleri, biitiin bireylerin esit haklara sahip oldugu, bir birey konusurken onu dinlemenin o
bireye duydugumuz saygiyr gosterdigi ve ayni saygiyl bizimde gérmemiz i¢in konusan biri
oldugunda onu dinlememiz gerektigi sdylenmistir.(Kurallar Boliimii) Ogrencilerdeki bu
yondeki gelisimler izlenmistir.

Smif i¢i etkinliklere katilmada isteksiz goriilen Ogrencilerin bu etkinliklere zamanla
katildiklar1 ve kendilerini ifade edebildikleri, kendilerine getirilen elestirileri alimmadan
dinledikleri, bilimsel diisiinebilme, arastrma ve inceleme yapma, sorumluluk alma, ekip
calismasina katilma, elde ettigi bulgular1 paylasma, girisimcilik ve iletisim becerilerinin

gelistigi gézlemlenmistir.



Etkinliklerin detaylandirilarak ilkdgretim okullarinda da uygulanabilecegi sdylenebilir. Fen ve
Teknoloji Programindaki; 6grencilerin belirlenen kazanimlar1 edinebilmesi i¢in kullanilacak
ogretim stratejileri ve 0grenme deneyimleri ¢ogunlukla yapilandirici 6grenme teorisiyle
yonlendirilmeli, 6grenme ortamlar1 ve dgretim stratejileri de yapilandirici, aktif bir 6grenme
siireci goriisiinii yansitmahdir seklindeki aciklamalar1 destekleyici etkinliklerle 6grenme

stirecine olumlu bir ivme kazandiracag diistiniilmektedir.
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Ekler

Ek-1 Calismanin Yontemi

Ogrencilerin hangi ilgi ve yetenek alanlarinda 6grenmeye acik olduklar1 hakkinda bilgi sahibi
olmak ve biligsel, duyussal, sosyal ve devinissel performans diizeylerini belirlemek amaciyla
uygulanan etkinliklerdir. Fen, Matematik, Tiirk¢e, Miizik, Resim, Bilim ve Bilim Adamlar1
gibi alanlardaki 6n 6grenmeleri ve farkliliklari tespit edilmeye calisilmaktadir. Etkinlik siiresi
toplam 80 dakika, modiiler yapida oldugundan bir par¢a ¢ikarilarak 40 dakikalik etkinlikler
halinde de uygulanabilir.

Hiicrenin Hikayesi ve Mikroskop Kullanma Ehliyeti Alahm Adh Etkinlik 5 ana
kisimdan olusmaktadir. 80 Dakika

Hiicrenin Sarkisi

Hiicrenin Perdesi

Mikroskop Ehliyeti Alahm

Merak Ettiklerim



Sorun Nerede

ispat Et Adh Etkinlik 8 ana kisimdan olusmaktadir. 8 ana kisimdan olusmaktadir. 80
Dakika

1- Kurallarin konulmasi

2- Ressam ve Cirak Hikayesi
3- Ses ve Enerji

4- Elma ve Bilim

5- Goriinmez Oyun Hamuru

6- Ispat Et Oyunu
7- Sarki Yapalim

8- Cember Olma ve Degerlendirme

Etkinlik Adana Bilim ve Sanat Merkezinde 2005-2006 egitim ve 6gretim yilinda 60, 2006-
2007 egitim ve ogretim yilinda 120, 2007-2008 egitim ve 6gretim yilinda 65, 2008-2009
egitim ve 0gretim yilinda 100 6grenci tizerinde ortalama 20 kisilik gruplarda uygulanmastir.
Etkinlige farkli branslardan 6gretmenler gozlemci olarak katilmis ve kendi branglariyla ilgili
gozlemler yapmislardir. Bu gozlemlerin yapilabilmesi i¢in ekteki bulunan form kullanilmistir.
Etkinlik sonunda yapilan gozlemler gozlemi gerceklestiren 6gretmenlerle bir araya gelinerek

degerlendirilmistir.

Ek-2 Hiicrenin Sarkisi

HEY BAK! BU HUCRE

CANLININ EN KUCUK YAPI BIRIMI

HAYVANLARDA YUVARLAK , BITKILERDE KOSELI
HUCREYI YONETIR CEKIRDEK,ENERJI URETIR MITOKONDRI
MADDEYI TASIR ER’ LER, SALGI YAPAR GOLGI

HUCRE HUCRE HUCRE! HUCRE HUCRE HUCRE

SINDIRIM YAPAR LiZOZOM, PROTEIN URETIR RiIBOZOM

MADDELER BIiRiKiR KOFULA, HUCREYi DOLDURUR SITOPLAZMA

HER HUCREDE BULUNUR BiR ZAR, BITKILERDE FAZLADAN BiR DUVAR
HUCRE HUCRE HUCRE! HUCRE HUCRE HUCRE



Ek-3 Hiicrenin Perdesi Resimleri

Fotograf

Adi Soyadi:

MIKROSKOP EHLIYETT

Ek-5 Etkinlik Uygulama Plam
“HUCRENIN HIKAYESI ETKINLIiKLERI”

“Hiicrenin Perdesi”



Stre :20 dakika

Arag-gerec: Beyaz kumas, kumas boyasi, kursun kalem, firca

On Hazirlik

1 Ogrenciler gruplara ayrilir.

2 Zemine gazeteler serilir.

3. Gazete kagitlar1 lizerinde perdelik beyaz kumas serilir.
4 Kumas boyalar1 ayr1 ayr1 kaplarda hazirlanir.

Isleyis :
Ogretmen: Gruplara hayvan hiicre modeli ve organelleri, bitki hiicre modeli ve organelleir,
sogan zar1 hiicreleri, kan hiicreleri, bir hiicreli canli 6rnekleri( terliksi hayvan, 6glena, amip,

bakteri ) ile ilgili resimler verir.

Ogretmen: Perdelik kumas iizerine kursun kalemle her grubun kendine verilen resmi
cizmelerini ister. (Etkinlik sirasinda gozlemci resim O6gretmenleri 6grencilerle ilgili notlar

alirlar.)

Ogretmen: Gruplar ¢izimleri tamamladiktan sonra kumas boylar1 ile ¢izimlerini istedikleri
renklerde boyamalarini ister. (Etkinlik sirasinda gdzlemci resim Ogretmenleri 6grencilerle

ilgili notlar alirlar.)

ikinci Adim
“Hiicrenin Sarkis1”
Stire :20 dakika

Arag-gereg: Tef, darbuka, hiicrenin sarkisi, boya kalemleri

On Hazirhik
1. Ogrenciler gruplara ayrilir.
2. Gruplara tef ve darbukalar dagitilir.

Ogretmen: Hiicrenin sarkisini perdeye yansitir. Rap tarzinda ritimle syler.
HEY BAK! BU HUCRE

CANLININ EN KUCUK Y API BIRIMI

HAYVANLARDA YUVARLAK , BITKILERDE KOSELI

HUCREYI YONETIR CEKIRDEK,ENERJI URETIR MITOKONDRI
MADDEYI TASIR ER’ LER, SALGI YAPAR GOLGI



HUCRE HUCRE HUCRE! HUCRE HUCRE HUCRE

SINDIRIM YAPAR LiZOZOM, PROTEIN URETIR RiIBOZOM

MADDELER BIiRiKiR KOFULA, HUCREYi DOLDURUR SITOPLAZMA

HER HUCREDE BULUNUR BiR ZAR, BITKILERDE FAZLADAN BiR DUVAR
HUCRE HUCRE HUCRE! HUCRE HUCRE HUCRE

Ogretmen: Gruplardan sirasiyla sarkiy1 sdylemelerini ister. Isteyen gruplarmn farkli ritim ve
tarzlarda soyleyebileceklerini belirtilir. (Etkinlik swrasinda goézlemci miizik Ogretmenleri

ogrencilerle ilgili notlar alirlar.)

NOT: Gruplar sarkiy1 soyledikten sonra tiim gruplar birlikte rap tarzinda sark: tekrar edilir.

Uciincii Adim
Stre :10 dakika

Arag-gereg: Tef, darbuka, hiicrenin sarkisi, boya kalemleri

Ogretmen: Bir 6nceki adimda hazirlanan “Hiicrenin perdesi” ni asar. Hiicrelerin isimleri,
boliimleri ve organelleri boya kalemleri ile kiigiik kagitlara yazdirilir. Her grup kendi
tamamladig1 modelin boliimlerinin yazildig1 kagitlar: hiicrenin sarkisi esliginde perde tizerine
toplu igne ile sabitlerler.

(Bitki Hiicresi, Hayvan Hiicresi, Kan Hiicreleri, Sogan Zar1 Hiicreleri, Bakteri, Terliksi
Hayvan, Oglena, Amip, Hiicre zari, hiicre c¢eperi, sitoplazma, ¢ekirdek, mitokondri,

kloroplast, ribozom, lizozom, koful, sentrozom, endoplazmik retikulum,golgi cisimcigi )

Dordiincii Adim
Stire :20 dakika
Arag-gereg :Yuvarlak ve koseli kalip al¢i, jole, boncuk, bakir tel, diigme

On Hazirlik
I. Ogrenciler gruplara ayrilir.
2. Gruplarin hiicre modeli yapmak i¢in hazir alg1 kalib1 veya kutu jolelerden birini

segmeleri istenir.



3. Model i¢in gerekli malzemeler masa lizerine yerlestirilir.
Isleyis :

Ogretmen: Sectiginiz malzeme ile bir hiicre modeli yapmanizi istiyorum

Modellerini tamamlayan gruplar hiicrenin sarkisini modellerini igsaret ederek soylerler.
“MIKROSKOP EHLIYETI ALALIM ETKINLIKLERI”
BIRINCI BASAMAK

Ogretmen: Ogrencilere etkinligin sonunda “Mikroskop Kullanma Ehliyeti” adli bir belge
alacaklarmi soyler. Bu belgeyi alan 6grencilerin bos zamanlarinda isterlerse mikroskop

kullanabilecekleri belirtilir.

@ .................. L.0.0 LLIQ-@J

Fotograf

Adi Soyadi:

MIKROSKOP EHLIYETT

On Hazirlik

5. “Sorun Nerede” etkinligi igin laboratuar icerisinde Sorunlar1 olan mikroskoplarin
bulundugu bir kose hazirlanir. Mikroskoplar par¢alanmis bir sekilde birakilir.

6. Degerlendirme boliimii i¢in laboratuar icerisinde Merak Ettiklerim adli bir kdse hazirlanir.
7. Mikroskop ehliyet belgeleri, 6grenci fotograflari ve yapistirict masa tizerine yerlestirilir.

8. Gozlem formlarina 6grenci isimleri yazilir ve gozlemci 6gretmenlere verilir.

Birinci Adim

“Pargala ve birlestir”

Siire : 40 dakika
Arag-gere¢  : Mikroskop, lam, lamel, su, damlalik, sogan

Isleyis :



Ogretmen: “Biyoloji laboratuarindaki en temel ara¢ "mikroskoptur".Herhangi bir mikroskobu
kullanmadaki temel amag, incelenecek cismi blyiitmek ve netlestirmektir.” Mikroskop
kullanma ehliyeti almak i¢in bir mikroskobun boliimlerini ve kullanmasmi bilmek gerektigini

sOyler.

Ogretmen: Mikroskop ile daha énceden galigma yapip yapmadiklarini sorar.
Gozlemci 6gretmenler mikroskop kullanmasini bilen ve daha 6nce mikroskopla c¢alisma

yapmis 0grencilerle ilgili gerekli gozlem notlari alirlar.

Ogretmen: Bir mikroskobu pargalara ayrilir, tekrar birlestirilir, mikroskobun kisimlarimi tantir
ve boliimlerinin islevlerini gosterir.
Ogretmen: Mikroskopta incelemek yapmak i¢in gerekli malzemeleri tanitir. Sogan zarindan

bir preparat hazirlanarak mikroskopta nasil incelenecegini gosterir.

Ogretmen: Ogrencilerin yapilanlari tekrar etmesi istenir. Ogrenciler bu islemleri tekrarlarken
gozlemci 6gretmenler tarafindan asagidaki gozlem formuna gerekli notlar alinir. Psiko-motor

gelisimleri gozlenir.

ikinci Adim

“Sorun Nerede”

Siire : 20 dakika

Arac-gere¢ : Mikroskop

isleyis :

Ogretmen: Ogrencileri gruplara ayirir. Gruplara “Sorun Nerede” kosesi gosterilir.
“Mikroskoplarimizdan goriintii alamiyoruz. Mikroskoplarda bulunan sorunlar1 bulmanizi ve
kullanmak icin neler yapilmasi gerektigine dair fikirlerini yazmanizi istiyorum.

Ogretmen: Fikirlerinizi yazdiktan sonra bu fikirlerinizi uygulayarak mikroskoplari calisir
hale getirmeniz gerekmektedir.( Gozlemci 68retmenler 6grencilerin etkinlikteki durumlari ile
ilgili notlar alirlar.)

DEGERLENDIRME



“Merak Ettiklerim”
Siire : 20 dakika

Ogretmen: Ogrencileri gruplara ayirir. Gruplara “Merak ettiklerim kosesi” gosterilir. Her
ogrenciye kiigiik not kagitlar1 dagitilir.

Ogretmen: Size verilen kagitlara merak ettiginiz bir konuyu yazmamzi ve “Merak
Kutusuna” atmanizi istiyorum.

Tiim 68renciler ayn1 uygulamay1 yaptiktan sonra gruplar U diizeni seklinde otururlar.

Ogretmen: Merak kutusunu agar. Her grup bir kagit seger ve merak edilen konuyla ilgili bilgi

verir. Sirastyla her grupla ayn1 tiim kagitlar bitinceye kadar uygulamaya devam edilir.

NOT: Gruplar “Pas” diyebilir. Uygulama sonunda en ¢ok cevap veren grup alkislanir.
Gozlemci ogretmenler dgrencilerin verdikleri cevaplara gore ilgi alanlari ile ilgili gozlem
notlar1 alirlar.

“[SPAT ET ETKINLIKLERIi”

BIRINCI BASAMAK

Siire :10 dakika

On Hazirhk

9. Ogrenciler U diizeni seklinde otururlar.

10. Araclar kisminda belirtilen elma ve top masa lzerine Ogrencilerde merak
uyandiracak sekilde birakilir.

isleyis :

“Kurallarin Anlatilmasi1”

Ogretmen: Arkadaslar bugiin sizinle beraber oyunlar oynayacagiz. Oynamak ister misiniz?
Evet, mi? Duyamadim? ( Cok giiclii bir evet alana kadar ses tonu yiikseltilerek cevap beklenir

ve grup motivasyonu saglanir )

Her oyunda oldugu gibi bu oyunlarindan oynanabilmesi i¢in 3 temel kuralimizin bilinmesi

gerekmektedir.



Kural 1- Herhangi bir oyunda hakemin mag1 yonetmesini engellemek ceza gerektirir mi? (
Evet cevabi beklenir) Bu oyunlar sirasinda da oyunu yoneten ben ve sizlerden herhangi biri
konusurken digerleri kendi aralarinda konusmayacaklar. Bunu yapanlar saygisizlik yapmis
sayilacaklardir.

Kural 2- Ellerimi havaya kaldirip iki elimle bir X isareti ¢izdigimde bunun anlami DURUN
olacaktir. Bazen sesle de DURUN denilebilir. DURUN denildiginde elimizi kolumuzu
oynatabilir fakat kesinlikle konusamayiz. Kabul mii? ( Evet cevabi beklenir )

Kural 3- Ellerimi havaya kaldirip teslim oluyorum isareti yaptigimda bunun anlami1 DONUN
olacaktir. Bazen sesle de DONUN denilebilir. DONUN denildiginde viicudumuzda hicbir

organimizi oynatamaz ve kesinlikle konusamayiz. Kabul mii? ( Evet cevabi beklenir )

Ogretmen: Etkinlikler sirasinda grupta uyumsuzluk gdzlemlendiginde DURUN ve DONUN

diyerek uyumsuzlugu 6nlemeye caligir

IKINCi BASAMAK
Birinci Adim

“Ressam ve Cirak Hikayesi”

Siire :10 dakika

Arac-gerec :Sovale, resim kagidi

On Hazirhk

4. Ogrenciler U diizeni seklinde otururlar.

5. Sovale iizerine bos bir resim kagid1 yerlestirilir.
isleyis :

Ogretmen: Unlii bir ressam yanina bir ¢irak alir. Cirak resim yapmayi ¢ok sevmekte ve tiim

resim tekniklerini 6grenmek i¢in biiyiik bir gayret igcerisindedir.

Ogretmen: Cocuklar sizin bildiginiz bir resim teknigi veya resimle ilgili bizimle paylagmak
istediginiz 6zel bir bilgi var mi1? Diye sorar. (Etkinlik swrasinda gozlemci olan diger

ogretmenler resimle ilgili detay bilgisi veren 6grencilerle ilgili gozlem notlar1 alirlar.)



Ogretmen: Resim yapmak benim igin dnceliklidir. Bos zamanlarimi resim yaparak gegiririm
veya benim i¢in vazgecilmez diyen var mu? Diye sorar. (Etkinlik sirasinda goézlemci

ogretmenler resimle ilgili detay bilgisi veren 6grencilerle ilgili notlar alirlar.)

Ogretmen: Evet! Nerde Kalmistik diye sorar ve hikdyeye devam edilir. Cirak biiyiik bir
azimle ¢alisir ve ressamdan dgrenecegi her seyi 6grenmek istemektedir. Yillar gecer ve ¢irak
var olan yetenegiyle usta ressamin begenisini kazanmstir. Usta ressam ¢iraktan en giizel
resmini yapmasini ister. Ve onu sehrin en eski tarihi bir meydanina goétiirmesini ve resim
yapmada kullanilan 3 ayakli bir tahtaya yerlestirmesini ister.

Ogretmen: Cocuklar Adana’ da tarihi bir yer sdyleyebilir misiniz? Diye sorulur. (Etkinlik
sirasinda gozlemci Ogretmenler tarihle ilgili detay bilgisi veren Ogrencilerle ilgili notlar
alirlar.)

Ogretmen: Cevap alindiktan sonra hikdyede gegen 3 ayagi olan ve resim yapmak igin
kullanilan aracin ismi nedir? Diye sorulur. “Sdvale “ kelimesi buldurulur ve hikayeye kaldig:
yerden devam edilir. Ogrencilerin ismini verdigi tarihi yere gore hikdyeye devam edilir.
Ogretmen: Evet! Cirak yaptigi resmi Tas kopriiye gotiiriir ve ustasinin dedigi gibi sovale
iizerine yerlestirir. Uzerine su yaziy1 yazar. Liitfen! Bu resimdeki hatali gérdiigiiniiz kisimlari
X 1sareti ile belirtiniz. Ertesi giin resmin yanina gittiginde resim iizerinin tamamen X isareti
kaplandigini goriir. Cirak ¢ok tiziiliir. Ustasina” Ben bu kadar kotii miiylim, yeteneksiz miyim,

beceriksiz miyim der ve ¢ok iiziiliir.

Ogretmen: Evet arkadaslar! Ressam ¢iragma ne soylemistir? Diye sorulur. Ogrencilerin

gortsleri dinlenir.

Ogretmen: Evet cocuklar! Ressam ciragma ayni resmi tekrar yapmasimni, ayni yere
gotiirmesini fakat resmin iizerine Liitfen gordiigiiniiz hatalar1 diizeltiniz diye yaz ve yanina
boyalarin1 birak diye soyler. Cirak denilenleri yapar ve ertesi giinii resmin yanina gittiginde
hicbir degisiklik olmadigmni goriir.

Ogretmen: Evet arkadaslar! Resim ayn1 resim, yer ayni yer ve insanlar aym insanlar yazilar
degisikti. Simdi kendinizi ¢irak olarak diislinmenizi istiyorum. ( Empati ve Sempati arasindaki
farka deginilebilir) Sizce neden insanlar boyle davranmistir. Diye sorulur ve hikayeden bir
sonu¢ cikarmalar1 istenir. (Etkinlik sirasinda gozlemci 6gretmenler degerlerle ilgili detay

bilgisi veren 6grencilerle ilgili notlar alirlar.)



ikinci Adim

“Ses ve Enerji”

Siire :5 dakika

On Hazirhk

1. Ogrenciler U diizeni seklinde otururlar.

isleyis :

Ispat et oyununda bu etkinlige ihtiya¢ duyulacaktir ayrica bu etkinlikle grup motivasyonu iist
diizey olmaktadir.

Ogretmen: Evet Arkadaslar! Bazen haykirmak isteriz. Smifta, okulda yolda fakat
bagiramayiz. Aksam evde isten yorgun gelen anne babamiz i¢in ¢ekilmez olabiliriz.
Susturulmak isteniriz. Iste bugiin sizlere bu firsat1 veriyoruz. Ayrica sizlere grup olarak
bagirabilme firsat1 veriyoruz. Bagwrabildiginiz kadar bagirin fakat DURUN ve DONUN
isaretini gordiigliniizde isaretin anlamina gore davranmanizi istiyorum. Evet 3 dedigimde

basliyoruz. 1,2, 3 evet! ( Ogrenciler bagirmaya basladilar )

Ogretmen: DONUN! Cok giizel milkemmel bir grup uyumu goriiyorum. 1,2,3 evet! (
Ogrenciler bagirmaya basladilar ) Cok giizel Bir daha.( Liderin istegine ve grubun uyumuna

gore tekrar ettirilir. Lider etkinligin sonunda tesekkiir ederek yiiksek bir alkis ister )

Ogretmen: Evet, arkadaslar biz bagirmaya basladigimizda bazi 6gretmenlerimiz kulaklarini
kapatt1 bazilar1 ise pencereyi agtilar. Neden? Diye sorulur ve sesin bir enerji oldugu
buldurulmaya ve Ogrencilerden fikirleri alinmaya calisilir. (Etkinlik smrasinda gozlemci

ogretmenler Fen Bilimleri ile ilgili detay bilgisi veren 6grencilerle ilgili notlar alirlar.)

Uciincii Adim

“Elma ve Bilim”

Siire :5 dakika
Aracg-gerec :Elma

On Hazrhk



1. Ogrenciler U diizeni seklinde otururlar.

isleyis :

Ogretmen: Bazi arkadaslariniz bu elmay: smifa neden getirdigimi sormustu. Simdi ayni

soruyu ben sizlere soruyorum. Bu elmanin bu sinifta ne isi var?

Ogrencilerin elma ile Isaac Newton arasinda bir baglant1 kurmalar1 beklenmektedir.
Ogretmen: Ogrencilerden cevap alinamadiginda” elma ile bir bilim adaminin ¢ok giizel bir

hikayesi var bilen var mi1? Diye sorar.

Ogrenciler Newton ismini ve yer ¢ekimini buldugunda bu konuyla ilgili bizimle paylasmak
istediginiz var m1? diye sorulur. (Etkinlik sirasinda gozlemci 6gretmenler Fen Bilimleri ile

ilgili detay bilgisi veren 6grencilerle ilgili notlar alirlar.)

Ogretmen: Arkadaslar bildiginiz baska bilim adamlar1 var mu diye sorular sorar, 6grencilerin
on 6grenmeleri kontrol edilir. (Etkinlik sirasinda gozlemci 6gretmenler Bilim Tarihi ve Bilim

Adamlart ile ilgili detay bilgisi veren 6grencilerle ilgili notlar alirlar.)

Dordiincii Adim

“Goriinmez Oyun Hamuru”

Siire :10 dakika
Aracg-gerec :Kiictik not kagitlary, CD ¢alar, miizik
On Hazirhk

1. Ogrenciler U diizeni seklinde otururlar.

isleyis :

Ogretmen: Arkadaslar! Biz diin aksam resim Ogretmeninizle sizler icin rengirenk oyun
hamurlar1 hazirladik. Ogrencilerimiz bu oyun hamurlariyla en ¢ok yapmak istedikleri seyi
yapsimlar istedik.

Fakat Siz diislerinizi gergeklestirirken yanmizdaki arkadasmizla hayalleriniz karismasin diye

fizik 0gretmeninizden rica ettik ve bu hamurun iizerine bir goriinmezlik kilifi yerlestirdik.



Sizce bu goriinmezligi nasil yaptik? (Etkinlik swrasinda goézlemci 6gretmenler Isik ve

gortinmezlik ile ilgili detay bilgisi veren 6grencilerle ilgili notlar alirlar.)

Ogretmen: Oyun hamurlarmi dagitmak igin yardima ihtiyacim var der ve gozlemci
ogretmenlerden yardim istenir. Arkadaglar! Sizlere dagitacagimiz bu hamurlar ile hayatta en
cok yapmak istediginiz seyi yapmanizi ve sizlere dagitacagimiz not kagitlarina bu yaptiginizi
yazmanizi istiyorum.

Ogretmen: Tasarimmi yapan arkadaslar bu tasarimi kagitlarina yazdiktan sonra iiggen
seklinde katlamanizi istiyorum. Hamur dagitilir ve miizik esliginde 6grenciler tasarimlarini
yaparlar. Tamamlayanlar kagitlarmi tiggen seklinde katlarlar. Tiim grup tamamladiktan sonra
strastyla yapilanlarm anlatilmasi istenir. (Etkinlik sirasinda gdzlemci 6gretmenler detay bilgisi

veren Ogrencilerle ilgili notlar alirlar.)

Uggen seklinde katlanan kagitla ilgili geometrik sorular sorulur ve tiim grup alkislanarak
etkinlik tamamlanar.
NOT: Etkinlik sonunda 6grencilerin tasarilarini yazdiklar: kagitlar ilgili brans 6gretmenlerine

verilir.

Besinci Adim
“Ispat Et Oyunu”

Siire :20 dakika
Arac-gerec : Plastik top
On Hazrhk

1. Ogrenciler U diizeni seklinde otururlar.

isleyis :

Ogretmen: Evet! Arkadaslar, simdi ispat et adli bir oyun oynayacagiz. Bu oyunda bir top
kullanacagiz. Bilim tarihini bir merdiven olarak diisiiniirsek, bu merdivenin basamaklarini
cikan bilim adamlari bir iist bilgiye ¢ikmak i¢in bir 6nceki bilgiyi ya dogrulamis ya da yanlis
oldugunu ispat etmistir. Bu giin size sdylenen ciimlenin bilimsel olarak dogru veya yanlig
oldugunu sdyledikten sonra sizlere Ispat Et denilerek top atilacak ve sizde dogru veya yanlis
oldugunu ispat etmeye calisacaksiniz.

Hazir miy1z?( Evet Cevabi geldikten sonra Ciimle Tahtaya Yazilir ve Okunur )



Ogretmen: “Biitiin Enerjilerin Ana Kaynagi Giinestir. Su an smifimizda kullandigimiz
elektrik enerjisinin ana kaynagi giinestir. Glines olmasayd: bu lamba 151k vermeyecekti.”
Dogru mu yoksa yanlis midir? Ogrencilerden fikrini sdylemek isteyenlere “ispat et * denilerek
top atilir. (Etkinlik sirasinda gozlemci 6gretmenler Enerji dontistimleri ile ilgili detay bilgisi

veren Ogrencilerle ilgili notlar alirlar.)

Ogretmen: Sonuca ulasilamayacagini diisiiniirse “enerjinin korunumu kanununu “ tahtaya
yazar. Yeniden diisiinmeleri istenir. Dogada higbir enerji vardan yok, yoktan var olmaz. Bir

sekilden bagka bir sekle doniisiir” diye soyler.

Ogrencilerden Giines Enerjisi ile Lambadaki 151k enerjisine gelinceye kadar doniisen enerjiler
arasinda baglant1 kurmalar istenir.

Baglant1 kurulamadiginda Lider 6gretmen yere egilerek simdi kendinizi deniz ve goéllerdeki su
damlalar1 olarak hissedin der. Bulut olmamiz icin ne gerekli diyerek aradaki baglanti

kurdurulur.

Grup baglantiy1 kurduktan yeni bir yonerge daha verilir.

Ogretmen: Ses ve enerji boliimiinde siz yiiksek sesle bagirdiginizda bazi 6gretmenleriniz
kulagin1 kapatt1 bazilar1 ise pencereyi acti. Neden? ( Sesin bir enerji oldugu buldurulur.)
(Etkinlik sirasinda gozlemci Ogretmenler Enerji doniisiimleri ile ilgili detay bilgisi veren

ogrencilerle ilgili notlar alirlar.)

Ogretmen: “Biitiin Enerjilerin Ana Kaynagi Giinestir. Su an yiiriiyorum ve konusuyorum
hareket ve ses enerjisinin ana kaynagi giinestir. Glines olmasaydi simdi yliriiyemeyecek ve
konusamayacaktim.” Dogru mu yoksa yanhs mudir? Ogrencilerden fikrini sdylemek
isteyenlere “ispat et ““ denilerek top atilir. (Etkinlik sirasinda gozlemci 6gretmenler Enerji

doniisiimleri ile 1lgili detay bilgisi veren 6grencilerle ilgili notlar alirlar.)



Bu kisimda smif seviyesine gore bitkilerin besin iiretmesi veya fotosentez kelimesi ile ilgili 6n
bilgisi olan ogrenciler tespit edilir ve sorular sorularak bu bilgiye nereden ulastiklar:
sorgulanir. Daha sonra ispat et denilerek giines enerjisi ile bir insanin hareket etmesi

sirasindaki hareket enerjisi arasindaki iliski buldurulur.

Baglant1 kurulamadiginda Lider 68retmen yere egilerek basinin dondiigiinii sabah kahvalti
yapmadigmi soyler. Besinlerle hareket arasindaki baglantinin kurulmasi i¢in firsat verir.
(Etkinlik sirasinda gozlemci ogretmenler Enerji doniisiimleri ile ilgili detay bilgisi veren

ogrencilerle ilgili notlar alirlar.)

Grubun 06zelligine ve zamana uygun olarak odundaki kimyasal enerji ve giines enerjisi
arasindaki iliski, arabadaki yakit ile giines enerjisi arasindaki iligki, televizyondaki ses ve 151k
enerjisi ile giines enerjisi arasindaki iliski uygun ciimle kurularak oyun seklinde devam
ettirilir. (Etkinlik sirasinda gozlemci 6gretmenler Enerji doniisiimleri ile ilgili detay bilgisi

veren Ogrencilerle ilgili notlar alirlar.)

Altinc1 Adim

“Sarki Yapalim”

Siire :10 dakika
Arac-gerec : Sark1 s6zi kagitlart
On Hazirhik

1. Ogrenciler U diizeni seklinde otururlar.
isleyis :
Bu etkinlikte grupla c¢alisma, Tiirkge, miizik ve danigsman 6gretmen secimi ile gdzlemler

yapilabilir. Asagidaki sarki s6zii 6grencilere dagitilir.

.......... Ortii yerine

Tas binalara..................



SU
UNUTMAK
YESIL
KURULMAK
TOPRAK
CAN

CANLI
KIYMA

Verilen kelimelere ek getirilerek eksik kisimlarin grup olarak tamamlanmasi istenir. (Etkinlik
sirasinda gozlemci 6gretmenler grup ¢aligmasi ile ilgili gozlemler alirlar)
Gruptan bir sdzcli segerek sozleri okumalari istenir. (Etkinlik sirasinda gézlemci 6gretmenler

grup ¢alismasi ve liderlik 6zelligi ile ilgili gozlemler alirlar)

Grubun bir 6gretmen segerek bu sdzlerden bir sarki yapip soylemeleri istenir.
(Etkinlik sirasinda gozlemci 6gretmenler grup calismasi ve danisman 6gretmenlikle ile ilgili

gozlemler alirlar)

Tim gruplar alkiglanarak yerlerine oturtulur.

DEGERLENDIRME
Siire : 10 dakika

Ogretmen: “Insanlarin biitiin sorunu, ne oldugunu bilememekten ve ne olacagina karar
vermemesinden kaynaklanir”
1- Farkli yeteneklere sahip oldugunu diisiinen ve bizimle paylasmak isteyen var mi1?

2- Gelecekle ilgili bir planlamasi olan ve bizimle paylasmak isteyen var mi?






